TRUONG PAI HOC MO TP. HO CHI MINH
KHOA CONG NGHE THONG TIN

PE CUONG MON HQC
1. THONG TIN VE MON HOC
1.1. Tén mén hoc: LAP TRINH PO HOA
Mai MH: ITEC4404
1.2. Khoa phu trach: Cong Nghé Thong Tin
1.3.S6 tin chi: 03 (02 LT, 01 TH)

2. MO TA MON HQC

— Thudc nhém hoc phan chuyén nganh P hoa May tinh, mén hoc cung clp cac kiér}
thirc va k¥ nang co ban vé 1ap trinh xur ly d6 hoa ba chi€u vo1 giao dién 13p trinh do6
hoa OpenGL.

— Cac moén hoc trudc: Ky thuat 1ap trinh, Céu trac dit liéu, D6 hoa may tinh, (Lap
trinh hudng doi tuong).

3. MUC TIEU MON HQC
3.1. Muc tiéu chung

Gitip cho sinh vién c6 kién thitc va k¥ ning co ban vé lap trinh xir Iy d6 hoa ba
chiu voi giao di¢n lap trinh d6 hoa OpenGL.

3.2. Muc tiéu cu thé
3.2.1. Kién thirc:
— Ném vitng cac kién thitc co ban vé xir Iy d6 hoa ba chiéu.
— Hiéu 13 vai trd ctia OpenGL.
— Hiéu 13 cu tric cia mot ing dung OpenGL.
— Hiéu va ap dung duoc giao dién 1ap trinh dd hoa OpenGL.
3.2.2. Ky nang:
— Ném vitng k¥ ning co ban vé lap trinh v6i OpenGL.
— Ném vitng quy trinh phat trién tng dung xir 1y d6 hoa ba chiéu véi OpenGL.
3.2.3. Thdai do:
— Nhaén thuc dugc vai tro va y nghia ciia mén hoc.

—  Coy thic tu hoc hoi nang cao hiéu biét vé& cac giai phap hd trg lap trinh d6
hoa dé ap dung vao viéc phat trién ing dung xu Iy d6 hoa.

4. NOI DUNG MON HOQC
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6. PANH GIA KET QUA HQC TAP

Quy dinh thang diém, s lan danh gia va trong s6 mdi lan danh gia két qua hoc tap

STT Hinh thirc danh gia Trong sb
1 Kiém tra giira ky 30%
2 Kiém tra cudi ky (Iap trinh trén may) 70%

7. KE HOACH GIANG DAY

Ké hoach giang day dudi day chi c6 tinh tham khao. Khi trién khai, tuy theo tinh hinh

16p hoc, giang vién c6 thé diéu chinh dé viéc giang day dat két qua tot.

7.1. K¢ hoach giang day 16p ngay
(phan 1y thuyét: 6 budi x 4.5 tiét + 1 budi x 3 tiét = 30 tiét)

STT Budi hoc Noi dung Ghi chu
1. | Budil Chuong 1 (2,0 tiét) — Tong quan vé d6 hoa 3D -
Chuong 2 (2,5 tiét) — Giao dién OpenGL
2. | Budi2 Chuong 2 (1,5 tiét) — Giao dién OpenGL
Chuong 3 (3,0 tiét) — Biéu dién dbi tugng 3D
3. | Buoi3 Chuong 3 (4,5 tiét) — Biéu dién dbi tugng 3D
4. | Budi4 Chuong 3 (4,5 tiét) — Biéu dién dbi tugng 3D
5. | Budi5 Chuong 4 (4,5 tiét) — Hién thi ddi twong 3D
6. | Budi6 Chuong 4 (4,5 tiét) — Hién thi ddi twong 3D
7. | Bubi7 Chuong 4 (3,0 tiét) — Hién thi ddi tuong 3D
7.2. Ké hoach giang day 16p tdi
(phan 1y thuyét: 8 budi x 3.5 tiét + 1 budi x 2 tiét = 30 tiét)
STT Budi hoc Noi dung Ghi chu
1. | Bubil Chuong 1 (2,0 tiét) — Téng quan vé d6 hoa 3D -
Chuong 2 (1,5 tiét) — Giao dién OpenGL
2. | Budi2 Chuong 2 (2,5 tiét) — Giao dién OpenGL
Chuong 3 (1,0 tiét) — Biéu dién dbi twong 3D
3. | Bubi3 Chuong 3 (3,5 tiét) — Biéu dién dbi twong 3D
4. | Budi4 Chuong 3 (3,5 tiét) — Biéu dién dbi tugng 3D
5. | Budis Chuong 3 (3,5 tiét) — Biéu dién dbi tugng 3D




STT Budi hoc Noi dung Ghi chu
6. | Budi6 Chuong 3 (0,5 tiét) — Biéu dién ddi twong 3D
Chuong 4 (3,0 tiét) — Hién thi ddi twong 3D
7. | Budi7 Chuong 4 (3,5 tiét) — Hién thi ddi twong 3D
8. | Budi8 Chuong 4 (3,5 tiét) — Hién thi ddi tuong 3D
9. | Budi9 Chuong 4 (2,0 tiét) — Hién thi ddi tuong 3D
KHOA TRUONG Giang vién bién soan
(Ky va ghi r0 ho tén) (Ky va ghi r0 ho tén)

LE ANH TUAN HUYNH MINH QUANG



